Bachelor-Studiengang Intermedia Design mit einer Studiendauer von 6 Semestern

(180 Leistungspunkte (ECTS) ohne praktisches Studiensemester)

| Modulnr. |

Semester

1 [2 3 [4 [s 6

Fachergruppe Lehrgebietseinflihrungen 30 CP

Grundlagen Vertiefung Schwerpunkt

BiD 1.1.1. BID1_Einflihrung Crossmedia 6.4
BID 1.2.1. BID1_ Einfihrung 3D-Art & Game Design 6_4
BID 1.3.2. BID1_Einfiihrung Hypermedia 6.4
BID 1.4.2. BID1_Einfiihrung Audiovisuelle Medien 6.4
BID 1.5.2. BID1_Einfiihrung Medienraume 6.4

Fachergruppe Entwurfsprojekte 48 CP

BID 1.1.3.-5. BID1_Entwurfsprojekt Crossmedia I-l1l

BID 1.2.3.-5. BID1_Entwurfsprojekt 3D-Art & Game Design I-llI

BID 1.3.3.-5. BID1_Entwurfsprojekt Hypermedia I-lll

BID 1.4.3.-5. BID1_Entwurfsprojekt Audiovisuelle Medien I-Ill

BID 1.5.3.-5. BID1_Entwurfsprojekt Medienraume I-IIl 12_6 126 126

BID 1.6.6. BID1_Entwurfsschwerpunkt 12_6

Fachergruppe Grundlagen 18 CP

BID 2.1.1.

BID2_Grundlagen formaler Gestaltung

12_8

BID 2.1.2

BID2_Grundlagen interaktiver Systeme

Fachergruppe fachbezogene Grundlagen

BID 2.2.3. BID2_Grundlagen Intermediale Gestaltung (GIG) | 9.6
BID 2.2.4. BID2_Grundlagen Intermediale Gestaltung (GIG) Il 96
BID 2.2.5 BID2_Grundlagen Intermediale Gestaltung (GIG) IlI 96

FéachergruppeTheorie 12 CP

BID 4.1.1.-2

BID4_Mediengeschichte |

BID 4.2.1.-2

BID4_Grundlagen der Kommunikation

Fachergruppe Projektentwicklung

BID 4.3.3. BID4_Jahresthema I: Konzeption und Projektentwicklung 9.4
BID 4.3.4. BID4_Jahresthema II: Projektentwicklung und Realisation 6.2
BID 4.3.5. BID4_Jahresthema lll: Realisation und Prasentation 6.2

BID 5.1.4.

BID5_Interdisziplinare Projekte

BID 7.1.6.

BID7_Bachelorseminar

6.2

BID 7.2.6.

BID7_Bachelortheses

12_0

Erklarungen
x_x =CP_SWS
CP = Credit Points

SWS = Semesterwochenstunden

Xx_x_x_ =Wahlpflichtmodul (inkl. interdisz. Polymodule / Anlage PO)

Prifungsformen

HR = Hausarbeit / Referat
K = Klausur

Ko = Kolloguium

m = miindliche Priifung
Po = Portfolio

Pp= Projektprasentation

V = variabel, von Lehrenden festgelegt

nicht farblich gekennzeichnet: Pflichtmodule

Konzept / Studienverlaufsplane B6 | B7 Fachrichtung Intermedia Design 3.2.2.



Bachelor-Studiengang Intermedia Design mit einer Studiendauer von 7 Semestern

(210 Leistungspunkte (ECTS) mit praktischem Studiensemester)

| Modulnr. | Semester

1 [2 3 [a1516 [a1516 [415/6 [7

Fachergruppe Lehrgebietseinflihrungen 30 CP

Grundlagen Vertiefung Praxis Schwerpunkt

BiD 1.1.1. BID1_Einflihrung Crossmedia 6.4
BID 1.2.1. BID1_ Einfiihrung 3D-Art & Game Design 6_4
BID 1.3.2. BID1_Einfiihrung Hypermedia 6.4
BID 1.4.2. BID1_Einfiihrung Audiovisuelle Medien 6.4
BID 1.5.2. BID1_Einfiihrung Medienraume 6.4

Fachergruppe Entwurfsprojekte 48 CP

BID 1.1.3.-5. BID1_Entwurfsprojekt Crossmedia I-l1l

BID 1.2.3..-5. BID1_Entwurfsprojekt 3D-Art & Game Design I-llI

BID 1.3.3..-5. BID1_Entwurfsprojekt Hypermedia I-lll

BID 1.4.3..-5. BID1_Entwurfsprojekt Audiovisuelle Medien I-Ill

BID 1.5.3..-5. BID1_Entwurfsprojekt Medienraume I-IIl 12_6 126 126

BID 1.6.6. BID1_Entwurfsschwerpunkt 12_6

Fachergruppe Grundlagen 18 CP

BID 2.1.1.

BID2_Grundlagen formaler Gestaltung

BID 2.1.2

BID2_Grundlagen interaktiver Sasteme

Féachergruppe fachbezogene Grundlagen

BID 2.2.3. BID2_Grundlagen Intermediale Gestaltung (GIG) | 9.6
BID 2.2.4. BID2_Grundlagen Intermediale Gestaltung (GIG) Il 96
BID 2.2.5 BID2_Grundlagen Intermediale Gestaltung (GIG) IlI 96

Féachergruppe Theorie 12 CP

BID 4.1.1.

BID4_Mediengeschichte |

64

BID 4.2.1.

BID4_Grundlagen der Kommunikation

6.4

Fachergruppe Projektentwicklung

BID 4.3.3. BID4_Jahresthema I: Konzeption und Projektentwicklung 94
BID 4.3.4. BID4_Jahresthema II: Projektentwicklung und Realisation 6.2
BID 4.3.5. BID4_Jahresthema lll: Realisation und Prasentation 6.2

BID 5.1.4.

BID5_Interdisziplinare Projekte

BID 6.1.4.

BID6_Praxisseminar

6.2

BID 6.2.4.

BID 6_Praktisches Studiensemester

24 0

BID 7.1.6.

BID7_Bachelorseminar

6.2

BID 7.2.6.

BID7_Bachelortheses

12_.0

Erkldrungen
x_x = CP_SWS
CP = Credit Points

SWS = Semesterwochenstunden

X_x_x_ =Wahlpflichtmodul (inkl. interdisz. Polymodule / Anlage PO)

Prifungsformen

HR = Hausarbeit / Referat

K = Klausur

Ko = Kolloquium

m = miindliche Prifung

Po = Portfolio

Pp= Projektprasentation

V = variabel, von Lehrenden festgelegt

nicht farblich gekennzeichnet: Pflichtmodule

Konzept / Studienverlaufsplane B6 | B7 Fachrichtung Intermedia Design 3.2.2.



